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体验：打开编程世界的大门入门

技能：习得编程世界的沟通语言基础

应用：打开编程世界向生活迈进提高

以图形化编程内容为基础，融入鲜活的案例，
让孩子建立基础的编程认知、培养探索和创造
能力

以一门编程语言为基础学习语言，通过探索具
体应用项目的实现和对语言本身的练习使用，
来培养孩子基础的编程能力和自主学习能力

以孩子兴趣为导向，为其引入对应兴趣方向所
涉及的编程知识和探索环境，培养孩子系统的
编程实际应用
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2014年，浙江省高考方案改革，将含编程在内的信息技术科目加入高考

2016年，《教学信息化“十三五”规划》将信息化教学能力纳入学校办学水平考
核

国务院印发《新一代人工智能发展规划》，人工智能进入中小学

山东省小学信息技术六年级教材，加入python内容

教育部印发《高等教育人工智能行动计划》

重庆下发《关于加强中小学编程教育的通知》

编程成为中小学必修课

以色列将编程纳入高等学校必修科目，要求孩子从小学一年级就要学习编程

日本在中小学普及编程教育科目

英国政府发布新版国家课程标准，规定计算机编程成为5-16岁孩子的必修课

美国强制要求高中毕业必修计算机编程学分

澳洲正式将编程引入全国必须课当中

国际

国内



腾讯新的使命，让我们有更多动力让科技在教育领域发挥效力

“我们希望‘科技向善’成为未来腾讯愿景与使命的一部
分，希望我们和业界一起来思考与探索，构建数字时代正确的价值
理念、社会责任和行为规范，共建一个健康包容、可信赖、可持续
的智慧社会。我们相信，科技能够造福人类；人类应该善用科技，
避免滥用，杜绝恶用；科技应该努力去解决自身发展带来的社会问
题。”

——马化腾




